Link GmbH

Verantwortungspoker

Wie wird es gespielt?
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Zunachst benotigt ihr die Spielkarten. Eine Kartenbox enthalt
Kartensets fur vier Spieler! Bei mehr Spielern konnt ihr einfach
Karten aus weiteren Kartenboxen dazu nehmen.
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Coaching
Training
Mediation

Jede Kartenbox enthalt:

1x 1x 3 X 4 x

Spielanleitung

12 Vorbereitung 12

Jeder Teilnehmer bringt seine Geschichten/
Themen mit und erhilt ein Kartenset. Der
Chef oder Leiter erhilt zudem die blaue Karte
des Verantwortunggebers und spielt somit
aus ,blauer Sicht”, alle anderen erhalten die
griine Karte des Verantwortungnehmers und
spielen aus ,griiner Sicht”.

12 Spielverlauf 12

1. Erzdhle deine Geschichte/dein Thema.

2. Jeder wihlt verdeckt eine Karte.

3. Nachdem sich jeder entschieden hat, deckt
die Karten zeitgleich auf.

4. Besprecht die hiochste und niedrigste Wahl.

5.Optional: Stimmt zur gleichen Geschichte
erneut ab.

6. Nédchste Geschichte - startet bei 1.

Viel Erfolg und viel SpaR!

Verantwortungsgeber  Verantwortungsnehmer

.
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Bevor ihr spielt:

- Jeder Teilnehmer erhalt ein Kartenset, die
Karten sind von 1 bis 7 nummeriert.

- Schaut euch die Karten an und lest den Text
durch.

- Sprecht Uber die Karten, damit alle ein
gleiches Verstandnis von der Bedeutung der
Karten haben.

- Lest die Spielanleitung und stellt sicher, dass
jeder Mitspieler sie verstanden hat.

- Dies ist ein Spiel, um miteinander im
Gesprach Lésungen zu finden, daher solltet
ihr freundlich und offen miteinander sein.

- Jeder Mitspieler darf sein Thema/seine
Geschichte nennen. Ihr konnt auch alle
Themen aufschreiben.

- Wahlt aus mit welchem Thema ihr beginnt.

- Der Verantwortungsgeber spielt aus blauer
Sicht, d. h. er halt seine Karten mit den
blauen Zahlen nach oben.

- Alle anderen spielen als
Verantwortungsnehmer aus griner Sicht,
d. h. sie halten ihre Karten mit den griinen
Zahlen nach oben.
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Spielverlaut an einem Beispiel

Beispiel: Im Betrieb gibt es keine festen Pausenzeiten, aber Vorgaben
wie lange jeder Pause machen darf. Es gibt immer wieder
Unstimmigkeiten. Du machst die Pausenregelung zu deinem Thema.

1. Erzahle deine Geschichte, bzw. sprich Gber dein Thema.

2. Jeder macht sich nun Gedanken, welche Karte fur ihn personlich
passt.

info@link-coaching.de
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:

1 Ascesen 1

Ich lberlasse die
Entscheidung anderen und
brauche keine Erkldarung.
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Mir wird gesagt, wann ich Pause machen
soll.

www_link-coaching.de

2 ERKUNDIGEN 2

Ich tiberlasse die
Entscheidung anderen ‘ 5
und bitte um Erlduterung.

‘uadnaziaqn nz

uaJapue 3Ip ‘BYINSIAA
pun apiayasiua yo|
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Mir wird gesagt, wann ich Pause
machen soll und es wird mir auch
gesagt warum zu diesem Zeitpunkt.
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:

3 BERATEN

Ich biete meinen Rat

l‘ an, aber andere x‘

entscheiden.

l

‘uuep apiayrsua
pun uaiapue alp
1s4anz adesyaq ya|
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Ich kann einen Vorschlag

machen, bekomme aber gesagt,

wann ich Pause machen soll.

www_link-coaching.de

4 EINIGEN 4

Wir besprechen

1R uns und entscheiden 12

gemeinsam.
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Ich spreche mich mit den
anderen ab, wann ich in die
Pause gehe.
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:

5 eerracen 6 verkauren

Ich befrage zuerst Ich entscheide und

“ die anderen und ‘l " ‘ versuche, die anderen . ‘

entscheide dann. zu iiberzeugen.

‘uapIaydsIuB -Suniainep3 wn ayig pun
b 44 asapue Jaqe ‘ue Yy uasapue Sunpiayasiug
1eY UaUIAW 33319 YI| alp assepagn yo|
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Ich entscheide, wann ich Pause
machen werde und versuche
die Anderen davon zu
uberzeugen.

Ich frage die anderen und
entscheide danach, wann ich
Pause mache.
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:
7 verkonoen 7 In diesem Beispiel wurde aus Sicht
g = R des Verantwortungsnehmers
gespielt.

Auf den nachsten

*Buniepji3 auldy aysneiq
pun uajapue Sunpiayasiug

Seiten folgt die

Bedeutung der Karten aus

Verantwortungsgeber-Sicht, auch

L N3g398V L

Ich sage, wann ich Pause
mache und kann es auch
erklaren.

hing.d info@link-coaching.de

auf das Beispiel bezogen.
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:

VERKUNDEN 1 2 VERKAUFEN 2
Ich entscheide und Ich entscheide und

‘ kann es erkldren ‘ versuche, die anderen
- ohne Diskussion. zu iberzeugen.

¢

*Bunuepy3 auiay ayoneiq ‘SunJaine|d3 wn anig pun
pun uasapue Sunpiayasiul : ' ualapue Sunpiayasiug o '
3lp assepaqn yaj| 3lp assepaqn yo|
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Ich entscheide, wann wer
Ich entscheide, wann wer Pause macht und versuche
Pause macht. es Uberzeugend
mitzuteilen.

hing.d info@link-coaching.de
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:

3 BEFRAGEN 3

Ich befrage zuerst

l‘ die anderen und ‘l

entscheide dann.

l
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aJapue Jage ‘ue
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Ich frage erst nach und
entscheide dann, wann wer
Pause macht.

www_link-coaching.de

4 EINIGEN 4

Wir besprechen
12 uns und entscheiden 12
gemeinsam.

9
3 |
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Wir besprechen uns und
entscheiden gemeinsam,
wann wer Pause macht.

info@link-coaching.de
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Bedeutung der Karten auf das Beispiel bezogen:

5 BERATEN

Ich biete meinen Rat
an, aber andere
entscheiden.

xl
vy

‘uuep aplayasua
pun uaiapue alp
1s4anz a8esyaq ya|
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Ich biete meinen Rat an,

aber sie entscheiden
selbst, wann wer Pause
macht.

www_link-coaching.de
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6 ERKUNDIGEN 6

Ich Gberlasse die
Entscheidung anderen
und bitte um Erlduterung.

Y .
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Ich lasse sie selbst
entscheiden, wann wer
Pause macht und bitte
um Erlauterung.
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Bedeutung der Karten auf das
Beispiel bezogen:

7]  asceeen /]

Ich Uiberlasse die
Entscheidung anderen und
brauche keine Erkldrung.

"uoISSNYSIQ AuUYo -
' UJEYID S Uuey '
pun apiayasjua ya|
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Sie entscheiden selbst, wann
wer in die Pause geht —ich
brauche keine Erklarung.

Link GmbH

Jetzt geht es weiter mit dem
Spielverlauf:

info@link-coaching.de

3. Nachdem sich jeder passend zu dem
Thema fir eine Karte entschieden hat,
deckt ihr die Karten zeitgleich auf.

4. Besprecht die hochste und die
niedrigste gewahlte Karte.

5. Es ist moglich, zu dem gleichen
Thema nun noch einmal abzustimmen.

6. Nachdem ihr mit dem vorherigen
Thema abgeschlossen habt, konnt ihr
mit der nachsten Geschichte / dem
nachsten Thema anfangen. Startet
wieder bei 1.
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Viel Erfolg und viel Spal3!

Dieses Spiel wurde von Kerstin und Thomas Link fur die Nutzung im
Lerncoaching und Lerntraining mit jugendlichen Schulern, oder
Auszubildenden entwickelt.

Es basiert auf der Spielidee von Delegation Poker von Jurgen Appelo.

Die Kartensets sind tUber die Link GmbH Karlsbad erhaltlich:
kl@link-coaching.de oder www.link-coaching.de

Wir haben auch eine Variante fir Familien mit jingeren Schulkindern

Link GmbH

erstellt. Informationen zum Familien-Poker kdnnen Sie per E-Mail erhalten.

info@link-coaching.de
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